Regulamin

TURNIE] STREETBALL SUWALKI

1. Warunki uczestnictwa.

Druzyna liczy 3 osoby + 1 osoba rezerwowa. Nie ma mozliwosci dopisywania
dodatkowych zawodnikéw do druzyny.

Turniej zostanie rozegrany w formule Streetball. Wszelkich formalno$ci zwigzanych
Z uczestnictwem druzyny w turnieju (wypetnienie drukéw, itp.) dopelnia w imieniu
druzyny jej kapitan.

Uczestnicy turnieju Streetball Suwatki wyrazaja zgode na przetwarzanie danych
osobowych zawodnikow oraz robienie i publikowanie zdje¢ na stronach internetowych i
profilach organizatora.

Po rozpoczgciu zawodow nie mozna dokonywaé zmian w sktadach druzyn.

Osoby niepelnoletnie zobowigzane sg do okazania o$wiadczenia, woli rodzicow lub

prawnych opiekunéw do udziatu dziecka w turnieju.

2. System rozgrywek.

Rozgrywki sa prowadzone w kategorii OPEN.

Pierwszy etap rozgrywek to eliminacje, ktore zostang rozegrane systemem grupowym.
O podziale druzyn na grupy zdecyduje losowanie.

Do drugiego etapu awansuja dwie pierwsze druzyny z kazdej z grup. W tym etapie
mecze bedg rozgrywane systemem pucharowym.

Zwycigzcy potfinatow, rozegraja final, podczas gdy przegrani beda toczyli walke o

trzecie miejsce.

3. Gra

Art. 1. Boisko i pitka.
Gra bedzie toczy¢ si¢ na boisku do koszykowki ,,3x3” z jednym (1) koszem. Standardowe boisko

do koszykowki ,,3x3” ma nastgpujace wymiary: 15 m (szerokos¢) x 11 m (dtugosc). Boisko jest

wytyczone liniami tak, jak zwykle boisko do gry w koszykowke, razem z linig rzutow wolnych

(5,80 m), linig rzutow za 2 punkty (6,75 m) oraz ,,potkolem bez szarzy” wyznaczonym pod koszem.

Mozna uzy¢ potowy tradycyjnego boiska do koszykowki.



Art. 2. Druzyny.
Kazda druzyna sktada si¢ z czterech (4) zawodnikow (trzech [3] zawodnikéw na boisku i jeden [1]

zmiennik)

Art. 3. Sedziowie.
Zgodnie z filozofig turnieju bedzie jeden sedzia gldéwny zawodow, zas rozgrywki beda toczyly sie

w zasadzie fair play i to zawodnicy beda rozstrzyga¢ podstawowe decyzje.

Art. 4. Rozpoczecie meczu.

e Przed rozpoczeciem meczu obie druzyny rozgrzewajg si¢ jednoczesnie.
e tym, ktora druzyna otrzyma pierwsze posiadanie pitki decyduje losowanie (rzut monetg).
e Druzyna, ktéra wygra losowanie moze wybra¢ pomigdzy posiadaniem pitki na rozpoczecie

meczu, a posiadaniem pitki na rozpoczgcie ewentualnej dogrywki.

Art. 5. Punktacja.

e Zakazdy celny rzut z miejsca wewnatrz luku zostaje przyznany jeden (1) punkt.
e Zakazdy celny rzut z miejsca na zewnatrz tuku zostaja przyznane dwa (2) punkty.

e Zakazdy celny rzut wolny zostaje przyznany jeden (1) punkt.

Art. 6. Czas gry Zwyciezca meczu.
Czas gry jest nastepujacy:

e Jeden (1) okres 10 minut gry. Czas gry zatrzymywany jest podczas sytuacji martwej pitki i
rzutow wolnych.
e Jezeli jedna z druzyn uzyska 15 lub wigcej punktow, wygrywa mecz, jezeli zdarzy si¢ to

przed koncem regularnego czasu gry. Ten artykul odnosi si¢ jedynie do sytuacji w
regularnym czasie gry (nie w ewentualnej dogrywce).

e Jezeli na koniec regularnego czasu gry druzyny majg tyle samo punktow, zostanie rozegrana
dogrywka. Przed rozpoczgciem dogrywki ma miejsce jednominutowa (1) przerwa w grze.
Pierwszy zespot, ktory zdobedzie w dogrywce dwa (2) punkty, wygrywa mecz.

e Druzyna przegrywa mecz walkowerem, jezeli o wyznaczonej godzinie zespot nie stawi si¢

na boisku z trzema (3) zawodnikami gotowymi do gry.

Art. 7. Faule/Rzuty wolne.
e Druzyna podlega karze za faule druzyny, kiedy popetnita siedem (7) fauli.

e Za faul w akcji rzutowe] wewnatrz tuku zostanie przyznany faulowanemu jeden (1) rzut
wolny.
e Za faul w akcji rzutowej na zewnatrz tuku zostang przyznane faulowanemu dwa (2) rzuty

wolne.



Za faul w akcji rzutowej, po ktorym pitka wpada do kosza, zostanie przyznany jeden (1)
dodatkowy rzut wolny.
Za faul niezwigzany z akcjg rzutowa w sytuacji kary za faule druzyny, zostanie przyznany

jeden (1) rzut wolny.

Art. 8. Gra pitkq.
Po kazdym celnym rzucie do kosza z gry lub rzucie wolnym:

Zawodnik druzyny nie-zdobywajacej kosza wznowi gre wykoztowujac pitke lub podajac ja
z miejsca boiska znajdujacego si¢ bezposrednio pod koszem (nie zza linii koncowej), w
dowolne miejsce na boisku znajdujace si¢ na zewnatrz tuku.

Druzyna obrony nie moze przeszkadza¢ w wyprowadzeniu pitki wewnatrz ,,potkola bez

szarzy”, znajdujacego si¢ bezposrednio pod koszem.

Po kazdym niecelnym rzucie do kosza z gry lub rzucie wolnym:

Jezeli pitke zbierze druzyna ataku, moze kontynuowaé¢ akcj¢ bez konieczno$ci
wyprowadzenia pitki na zewnatrz tuku.
Jezeli pitke zbierze druzyna obrony, musi ona wyprowadzi¢ pitke na zewnatrz tuku w celu

rozpoczecia akeji (poprzez wykoztowanie pitki lub jej podanie).

Posiadanie pitki przyznawane ktorejkolwiek druzynie, nastepujace po kazdej sytuacji martwej pitki,

rozpoczyna si¢ wymiang pitki (pomigdzy zawodnikami ataku i obrony) na zewnatrz tuku na

szczycie boiska. Uwaza si¢, ze zawodnik znajduje si¢ ,,za tukiem”, kiedy Zzadna z jego stop nie

dotyka miejsca na boisku wewnatrz tuku ani tuku. W sytuacji rzutu sg¢dziowskiego, pitka zostaje

kazdorazowo przyznana druzynie bronigce;j.

Art. 9. Zmiana.

Zmiana moze zosta¢ dokonana przez dowolng druzyng, podczas gdy pitka staje si¢ martwa
przed wznowieniem gry poprzez sprawdzenie pitki.

Zmiennik moze wej$¢ do gry po tym, jak jego partner zejdzie z boiska i nawigze z nim
kontakt.

Zmiana musi odby¢ si¢ za linig koncowa boiska, naprzeciwko kosza.

Art. 10. Przerwa na zgdanie.

Kazdej druzynie przystuguje jedna (1) 30-sekundowa przerwa na Zzadanie. Zawodnik moze

poprosi¢ o przerwe na zadanie, podczas gdy pitka jest martwa.

Art. 11. Klasyfikacja druzyn.

Zarowno w grupach, jak i w ogdlnej klasyfikacji, nalezy stosowa¢ ponizsze zasady klasyfikacji.



e Jesli po pierwszym kroku druzyny maja takg sama liczbg punktow, nalezy odnies¢ si¢ do
kolejnych krokow:

1. Bezposredni wynik meczu(-6w) pomigdzy zainteresowanymi druzynami (bierze si¢
pod uwage jedynie stosunek zwycigstw do porazek, zasada ta obowigzuje jedynie w
fazie grupowej).

2. Najwigksza liczba zwycigstw.

3. Najwigksza liczba zdobytych punktow.

4. Jezeli druzyny wcigz majg taka samg liczbe punktow po w/w trzech krokach, druzyna
z najwyzszym druzynowym rankingiem (suma indywidualnych punktow

rankingowych najlepszych trzech [3] zawodnikéw druzyny) wygrywa.

4. Postanowienia ogolne.

e Zawodnicy odpowiadaja materialnie za szkody wyrzadzone w wyniku uzytkowania koszy
do gry niezgodnie z regulaminem.

e Organizatorzy turnieju nie biorag odpowiedzialnosci za wszelkie urazy 1 kontuzje
zawodnikow powstate w trakcie turnieju.

e Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany regulaminu. W przypadku istotnych
zmian zobowigzuja si¢ do powiadomienia zawodnikow o wprowadzonych zmianach.

e Kazda z druzyn przed rozpoczeciem turnieju musi podpisa¢ regulamin, co jest warunkiem
przystapienia do turnieju i wyrazeniem zgody na uczestnictwo w turnieju Streetball.

e Zarzeczy pozostawione bez opieki organizator nie odpowiada.

e Nie przystapienie do zawodow punktualnie po wezesniejszym zgloszeniu si¢ dyskwalifikuje
catg druzyne walkowerem.

e Organizator zabezpiecza pitki meczowe.

e Za zaistniale wypadki niezawinione przez organizatora, organizator nie ponosi
odpowiedzialnos$ci Organizatorem zawodow jest Stowarzyszenie Aktywnosci Spolecznej

»Sportowe Miasto”.



